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Titulo da experiéncia de inovacgédo curricular:

Pipas no céu da ESAR: a Matematica esta no ar

Publico-alvo da experiéncia na Unidade:

Estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental

Estratégia de conducéo da oficina:

1- Contextualizacdo da experiéncia desenvolvida na Escola Santo Afonso Rodriguez (exibicdo
de slides) — 10 min

2- Provocagdo aos participantes para resgatarem brincadeiras que fizeram parte de sua
infancia — 05 min

3- Imaginando a Pipa dos Sonhos - Desenho — 10 min
4- Confeccéo das pipas dos sonhos utilizando conhecimentos mateméticos - 50 min

5- Revoada de pipas — 15 min

Descricdo da experiéncia em curso na Unidade (até 2000 caracteres):

Historicamente, a matematica tem se apresentado, na percepcdo de muitos estudantes, como
uma das disciplinas mais dificeis de compreensao e aplicagdo no cotidiano. Isso se deve, entre
outros fatores, a forma tradicional pela qual esse componente curricular é apresentado aos
alunos. Com o objetivo de motivar os alunos a “tomarem gosto” pela matematica e de
oportunizar uma aprendizagem divertida e significativa, propomos a realizacdo do projeto “Pipas
no céu da ESAR: a matematica esta no ar”. Esse projeto interdisciplinar € uma possibilidade de
tornar o ensino da matematica mais proximo da realidade dos alunos, uma vez que agrega
conhecimentos de outros componentes curriculares, potencializando, assim, o aprendizado de
VAarios conceitos matematicos. Para a realizacdo do projeto, optamos por reviver o passado por
meio de brincadeiras da infincia e nelas inserir conhecimentos matematicos “refletindo a
realidade da escola em atencdo a cultura local e a identidade da proposta pedagogica jesuitica”
(PEC, 2016), no sentido de vivenciar a matematica aplicada em situagdes reais num contexto
para além da sala de aula. A pipa ou papagaio € um brinquedo de facil e rapida fabricacéo, que
faz parte da rotina dos estudantes da ESAR, que voa com base na oposi¢do entre a forca do
vento e a corda segurada pelo seu operador, conhecido como “pipeiro”. E formada por uma
estrutura rigida de bambu ou plastico que, armada com linhas e fitas adesivas, pode suportar um
corpo plano de papel, pano ou plastico que tem a funcdo de asa, sustentando o brinquedo.
Geralmente, as pipas possuem uma rabiola, que é um aderego colorido feito de fitas plasticas
finas ou de papel que fica preso na parte inferior da pipa para proporcionar estabilidade. Para a
construcdo desse brinquedo, utilizamos conteddos matematicos como: perimetro, area e
angulos.



Indique os recursos necessarios para a realizacao da oficina (exemplo: 1 notebook, 3
cartolinas, 1 projetor, etc.):

- Papel de seda (cores fortes variadas) - 20 unidades
- Linha nimero 10 (tubo com 80 m) - 10 unidades

- Vareta de bambu (40 cm e 50 cm) — 40 cm: 60 unidades / 50 cm: 15 unidades
- Cola comum - 05 unidades

- Tesoura - 10 unidades

- Régua (30 cm) - 10 unidades

- Transferidor - 10 unidades

- Papel A3 branco - 20 folhas

- Lapis de cor - 5 caixas com 12 cores

- Giz de cera - 5 caixas com 12 cores

- Lapis comum com borracha - 10 unidades

- Computador e Data Show

Funcao (professor, orientador, etc.):

Professora de Matemética do Ensino Fundamental (5° e 6° anos)

Recursos e espago Necessarios:

Para a realizagdo das estratégias de 1 a 5, necessitamos de uma sala com capacidade para o
nimero de participantes da oficina. Para a realizacdo da estratégia 5, precisamos de um
espaco aberto: campo, quadra etc.

Nome completo: Maércia Fernada Coelho

E-mail: Prof.Marcia@esar.org.br / diretoria@esar.org.br
Telefone Celular/WhatsApp: (86) 9 88089671/ (86) 9 99678824

Unidade de atuagdo: Santo Afonso (PI)
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